BEP eslestirme tablosu

Bu tablo, Sempati sitesindeki oyun ve materyallerin hangi gelisim alanini destekledigini ve BEP’te hangi tir amaclarlailigkilendirilebilecegini gdsterir. Amag climleleri érnektir;
o6grencinin egitsel performansina gére BEP gelistirme birimi tarafindan uyarlanmalidir.

Amag Yas
Ogretmenin Sempati’nin licretsiz oyun ve materyallerini Okul 6ncesive ilkokul (yaklasik 2-10 yas); destek egitim alan
BEP’tekiuzun ve kisa dénemliamacglarlailiskilendirmesini ogrenciler.

kolaylastirmak.

Kullanim 6nerisi

BEP; 6grencinin egitsel performansi, uzun dénemliamaclar (UDA), kisa dénemliamaclar (KDA), kullanilacak ydntem-teknik ve materyaller, egitim ortami/sire ve degerlendirme bilgileriniiceren yazili plandir.
BEP, okulda/kurumda olusturulan BEP gelistirme birimi tarafindan, aile katilimiyla ve RAM raporuile egitsel dederlendirme sonuglari esas alinarak hazirlanir; ddnemicinde izlenir ve gerektiginde giincellenir.
UDA, yaklasik bir egitim yilliginde kazaniimasi beklenen genel beceriyi; KDA ise UDA’'ya giden dlgllebilir ara basamaklari (kosul + gdzlenebilir davranis + basar 6l¢itd) tanimlar.

Ozel egitim ve rehabilitasyon merkezlerinde destek egitim, engel grubuna gére MEB destek egitim programlari (6r. otizm spektrum bozukludu, zihinsel yetersizlik, 6zel 5grenme giicligu, dil ve konusma
gucligu) ve bunlarin modiilleri esas alinarak planlanir.

Kanit dayanagi

Ozel Egitim Hizmetleri Yonetmeligi (Resmi Gazete, 7.7.2018, say1 30471) — https://www.mevzuat.gov.tr/mevzuat?MevzuatNo=24736&MevzuatTur=7&MevzuatTertip=5
MEB Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Midurligu - programlar ve kitapgiklar — https://orgm.meb.gov.tr/www/kitapciklar/icerik/1578

MEB OERHGM ana sayfa (destek egitim programlari, BEP kilavuzlar) — https://orgm.meb.gov.tr

NCAEP 2020 - Otizmmde kanita dayaliuygulamalar raporu — https://ncaep.fpg.unc.edu

Onemli: Bumateryal egitim destegidir; tani ya da tedavi yerine gegmez. Cocugunuzun gelisimiyle ilgili kaygilarinizi bir uzmanla (cocuk psikiyatrisi, zel egitim, dil-konusma, ergoterapi) konusun.
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Oyunlar - Dikkat ve yiiritiicii islevler

Materyal

Gelisim alani / program alani

Uzun dénemli amag (6rnek)

Kisa donemli amag (6rnek)

1. Hafiza Kartlan

2. Kim Yok?

3. Isik Sirasi
4. Giindiiz - Gece / Ugtu
Uctu

5. Kurala Gére Ayir

6. Dikkatli Goz

Bilissel beceriler (gérsel bellek,
dikkat); oyun ve sosyal beceriler
(sira alma)

Bilissel beceriler (gorsel bellek,
segicidikkat); dil (nesne
adlandirma)

Bilissel beceriler (dizisel bellek);
dikkat

Oz duzenleme (durti kontroli):
dikkat

Bilissel beceriler (siniflama,
esneklik)

Bilissel beceriler (gorsel ayirt
etme); okuma-yazmaya hazirlik
(harf yoénu)
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Gordugu gorsel bilgileri akilda tutarak esglestirme
yapar.

Bir dizideki degisikligi fark eder ve sdyler/gdsterir.

Gorsel-isitsel bir diziyi sirasiyla tekrarlar.
Bir kurala gore ilk tepkisini durdurup dogru tepkiyi
verir.

Nesneleriverilen 6l¢ite gbre gruplar ve 6lgit
dedisince yeni dlglte geger.

Benzer gérseller arasindan farkli olani ayirt eder.

Kapali 6 kart (3 ¢ift) verildiginde, yetiskin destegdi olmadan eslerin
tamamini 3 oturumun 2’sinde bulur.

4 nesneden biri kaldirnldiginda eksik olan nesneyi 5 denemenin
4’inde gbsterirya da adini sdyler.

3 6gelirenk/isik dizisi gosterildiginde ayni sirayla 5 denemenin
4’Gnde dogru tekrarlar.

Glnes gorselinde “gece” denmesi gereken oyunda 10 denemenin
8’inde kurala uygun tepkiverir.

Renge gore ayirdiktan sonra “simdi sekle gére” ydnergesinde 6
kartin 5’ini yeni kurala gére dogru yerlestirir.

3x3izgarada farkliolan gérseli 5 denemenin 4’Gnde bulur; ileri
dizeyde b/d ayrimini 5 denemenin 4’inde yapar.



Oyunlar - Dil, konusma, sosyal-duygusal

Materyal

Gelisim alani / program alani

Uzun dénemli amag (6rnek)

Kisa donemli amag (6rnek)

7. SesiBul

8. Harf - Ses

9. Kelime Avi

10. Duygu Yiizleri (+ duygu
kartlari)

11. Once - Sonra

12. Ritim Taklidi

Dil veiletisim (isitsel ayirt etme,
sesbilgisel farkindalik); okuma-
yazmaya hazirlik

Okuma-yazma (ses-harf iligkisi)

Dil ve iletisim (alici dil, kavram ve
kategori)

Sosyal-duygusal beceriler
(duygu tanima, ifade)

Bilissel beceriler (siralama); 6z
bakim (rutin adimlar)

Sosyal beceriler (sirabekleme,
taklit); dikkat; motor planlama
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Sesleriayirt eder; sézcuklerinilk sesinive hece
sayisini belirler.
Harfleri sesleriyle eslestirir.

Sozcilklerianlarve nesneleriiglevile kategorisine
gore gruplar.

Temel duygulari tanir, adlandirir ve durumlarla
iliskilendirir.
Olaylarive gunlik rutin basamaklarinidogru sirayla

dizer.

Dinledigiritmi sirasini bekleyerek taklit eder.

Ug resimdenilk sesi sdylenen sese uyani 5 denemenin 4’(inde
gosterir; iki-Ug heceli sdzclkleri alkigla dogru sayar.

Odretilen 4 harften sesisdyleneni 5 denemenin 4’iinde gdsterir.

“Hangisiyenir?” sorusunda 3 resim arasindan dogru olani 5
denemenin 4’Unde gdsterir; 6 resmi 2 kategoriye dogru ayirir.

Mutlu, Gzgin, kizgin, korkmus ylz kartlarindan sdyleneni 5
denemenin 4’inde gdsterir; kisa bir durum anlatildiginda uygun
yUzU secer.

3resimlirutin kartini (6r. dis firgalama) karisik verildiginde 3
oturumun 2’sinde dogru siralar.

3 vurusluk ritmimodel bitene kadar bekleyip 5 denemenin 4’inde
ayni sekilde tekrarlar.



Giiniin etkinlikleri (35 ev etkinligi, 5 alan)

Materyal

Gelisim alani / program alani

Uzun dénemli amag (6rnek)

Kisa donemli amag (6rnek)

Dil ve iletisim (9 etkinlik:
Hayvanli kitap, Kutuda ne
var?, ilk ses avi, Uyak oyunu,
Zincir hikaye...)

Dikkat ve diisiinme (12
etkinlik: Renk avi, Esini bul,
Once sonra, Dans et dur!,
Simon derki...)

Hareket ve el becerisi (6
etkinlik: Boncuk kolye, Evde
parkur, Benim gibiyap...)

Duygular ve sosyal beceri (6
etkinlik: Ce-e, Sira sende,
Duygu dedektifi...)

Duyular ve kesif (2 etkinlik:
Doldur bosalt, Bir dakikalik
sessizlik)

Dil veiletisim; ortak dikkat;
okuma-yazmaya hazirlik

Bilissel beceriler; 6z dlizenleme

Psikomotor beceriler (kabave

ince motor)

Sosyal-duygusal beceriler; oyun
becerileri

Duyusal dizenleme; dikkat
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GUnlUk nesneleri adlandirir, basit cimlelerle olay
anlatir.

Cok adimliyénergeleriizler, dikkatini etkinlik
slresince surdUrdr.

Yasina uygunince ve kaba motor hareketleri
kontrollGyapar.

Akraniya da yetigkinle sira alarak oyuna katilir;
duygusunuifade eder.

Duyusal etkinliklere katilir ve sakinlesme stratejisini
kullanir.

Kitaptaki10 tanidik resimden 8'’ini adlandirir; 3 resimlik olayi
“Once...sonra..” kullanarak anlatir.

ikibasamakliydnergeyi(“topu al, kutuya koy”) 5 denemenin
4’inde ipucusuz yerine getirir; mizik durunca 5 denemenin 4’inde
durur.

6iriboncuguipe yardimsiz dizer; 4 basamakli parkuru model
olmadan tamamlar.

5 dakikallk oyunda 4 kez sirasini bekleyip oynar; “Nasil
hissediyorsun?” sorusuna kart ya da sézcikle yanit verir.

Yetigkin “sessizlik zamani” dediginde 1 dakika boyunca sakin oturur
(3 oturumun 2’sinde).



Gorsel destekler, sosyal hikayeler ve yaziya hazirlik

Materyal

Gelisim alani / program alani

Uzun dénemli amag (6rnek)

Kisa donemli amag (6rnek)

Rutin karti / gbrsel program
seridi (sembol kartlar)

Once - Sonra seridi

Sosyal hikayeler (12
kitapcik)

Sosyal hikayeler - plan
degisikligi / bekleme

Cizgiizleme (8 sayfa)

Cizgiizleme - ileri sekiller

Oz bakim; 6z diizenleme
(gecisler);iletisim

Oz dlzenleme; iletisim (ydnerge
anlama)

Sosyal beceriler; toplumsal
yasam becerileri; dil (anlama)

Oz diizenleme

Psikomotor beceriler (ince
motor, gérsel-motor
koordinasyon); okuma-yazmaya
hazirlik

Psikomotor beceriler; gorsel-
uzamsal algi
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Gorsel program yardimiyla ginlik etkinlikler
arasinda bagimsiz gegis yapar.

Daha az tercih ettigi etkinligi, ardindan gelecek
etkinligi bilerek tamamlar.

Yeniya da zor bir sosyal durumda beklenen

davranigi sergiler.

Beklenmedik degisikliklerde uygun bas etme
davranigi gdsterir.

Yaziya hazirlik gizgilerini ve temel sekilleri kopyalar.

Koselive egik sekillerimodel alarak gizer.

Etkinlik bitince programdaki karti “Bitti” kutusuna tasiyip siradaki
etkinlige sdzelipucusuz 5 gegisin 4’nde geger.

“Once masa calismasi, sonra oyun” seridi gésterildiginde ilk
etkinligiitirazetmeden 5 oturumun 4’Unde tamamlar.

Hikaye 5 giin okunduktan sonrailgilidurumda (ér. sira bekleme)
hedef davranigi 3 firsatin 2’sinde gdsterir; hikayeye iliskin 3
sorudan 2’siniyanitlar.

Plan degistiginde 6grendidi stratejiyi (derin nefes, molaisteme)
yetiskin hatirlatmasiyla 4 firsatin 3’Gnde kullanir.

Dikey ve yatay ¢izgiyi noktaliyol Gzerinde Tcm’den fazla sapmadan
5 denemenin 4’linde gizer; modeli gérdiginde daireyi kapall
olarak gizer.

Kare ve U¢geni 6rnek sekle bakarak késeleri belirgin bigcimde 3
denemenin 2’sinde gizer.



BEP ESLESTIRME

Kullanim notu

e Amac clmleleri 6rnektir; her 8grencinin egitsel performansina, RAM raporuna ve aile 6nceliklerine goére BEP gelistirme biriminde yeniden yazilmalidir.
e Olcutler (dr. “5 denemenin 4’0”) drnek olarak verilmistir; dgrencinin baslangic diizeyine gére artirilip azaltilabilir.
e Ekrantabanlioyunlar, masa basive dogal ortam égretiminin yerine degil yaninda, genelleme ve tekrarigin kullaniimalidir.

e Gelisim alaniadlandirmalariMEB destek egitim programlarindaki modl yapisina uyumlu genel basliklardir; resmimoddl adlariigin glincel program kitap¢igina
bakiniz.

e Butablo taniya datedaviyerine gegmez; yasal belge degildir.
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